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Программа

занятий в системе дополнительного образования.

«Школьный компьютерный клуб»

Руководитель: Тулаева Е.А.

«Основы компьютерной грамотности» (5-7 кл)
Пояснительная записка.

Программа для 5 – 7 классов «Основы компьютерной грамотности»

рассчитана на 35 часов.

Целью занятий является приобретение учащимися начальных знаний и умений работы с компьютером. В программу включено приобретение учащимися начальных представлений и навыков работы с системой Windows, графическим редактором Paint, приобретение учащимися практических знаний и умений работы с текстовым редактором Microsoft Word, знакомство с программой Power Point, вовлечение учащихся в проектную деятельность.
Содержание обучения.

Информация. Компьютер и программное обеспечение.

 (5час)

Техника безопасности в кабинете ВТ. Аппаратное обеспечение компьютера. Архитектуры современных компьютеров. Виды информации. Носители информации. Работа с графическим интерфейсом Windows, стандартными и служебными приложениями, файловыми менеджерами.

Основы компьютерной графики в среде Paint (7ч)

Общие сведения о компьютерной графике. Интерфейс программы Paint. Рисование и редактирование объектов. Операции с объектами. Использование заливок. Работа с текстом. 

Текстовый редактор Microsoft Word (10ч)
Текст как информационный объект. Автоматизированные средства и технологии организации текста. Создание, редактирование и форматирование текстовых документов различного вида.  Основные приемы преобразования текстов. Векторная графика редактора.

Работа с программой Power Point (12ч)
Создание мультимедийной презентации. 

Требования к знаниям и умениям учащихся 

знать/понимать

· Назначение наиболее распространенных средств автоматизации информационной деятельности (текстовых редакторов, текстовых процессоров, графических редакторов), 

· Назначение и функции операционных систем.

уметь

· Иллюстрировать учебные работы с использованием средств информационных технологий.

· Создавать различные информационные объекты 

· Просматривать, создавать, редактировать, сохранять текстовые документы.

· Соблюдать правила техники безопасности и гигиенические рекомендации при использовании средств ИКТ.

· Использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни 

Календарно-тематическое планирование
6-7 класс

«Основы компьютерной грамотности»

	№ п/п
	Тема занятия
	Дата
	Кол. часов

	1
	Инструкция по ТБ. Файлы и папки
	
	1

	2
	Устройство компьютера
	
	1

	3
	Носители информации
	
	1

	4
	Настройка ОС Windows
	
	1

	5
	Работа с файлами и папками
	
	1

	6
	Знакомство с графическим редактором Paint
	
	1

	7
	Создание рисунков в графическом редакторе Paint
	
	2

	8
	Работа с фрагментами изображений
	
	2

	9
	Работа с текстом
	
	1

	10
	Итоговое занятие
	
	1

	11
	Знакомство с редактором Microsoft Word 
	
	1

	12
	Ввод и редактирование текста
	
	1

	13
	Работа с фрагментами текста. Форматирование текста
	
	1

	14
	Форматирование абзацев
	
	1

	15
	Поиск и замена текста в документе. Печать документа
	
	1

	16
	Векторная графика программы Microsoft Word 
	
	5

	17
	Итоговое занятие
	
	1

	18
	Знакомство с программой Power Point. Шаблоны оформления
	
	1

	19
	Создание презентации
	
	4

	20
	Создание анимации
	
	2

	21
	Межпредметная проектная деятельность учащихся
	
	4

	22
	Защита проекта
	
	1

	
	Итого
	
	35


«Студия компьютерной графики и дизайна» (8 кл.)
Пояснительная записка.


Данная программа представляет собой один из вариантов построения программы курса «Компьютерная графика и дизайн». Ее назначение – служить ориентиром при разработке конкретных программ по данному курсу. Последовательность и объем изучения различных тем курса могут меняться в зависимости от методических позиций учителя, его взглядов на структуру курса. Программа включает изучение двух основных программ компьютерной графики и дизайна: «Corel Draw», «Photo Shop».

Программа «Corel Draw» рассчитана на 34 часа. 

Целью занятий является приобретение учащимися знаний и умений работы с компьютерной графикой в графическом пакете Corel Draw, который широко применяется в деловой и презентационной графике. В программу включено приобретение учащимися умений и навыков работы с редактором векторной графики: создание различных иллюстраций, рекламных материалов оформительская работа при создании Web – сайтов


Программа «Photo Shop» рассчитана на 34 часа. 

Целью занятий является приобретение учащимися знаний и умений работы с компьютерной графикой в пакете Photo Shop, который предоставляет все необходимые средства для коррекции, монтажа, подготовки изображений к печати и высококачественного вывода. В программу включено приобретение учащимися умений и навыков редактирования и создания растровой графики, работы с фотографиями и коллажами из них, рисованными иллюстрациями, слайдами и мультипликацией, изображениями для Web-страниц.

Содержание обучения.

I.  «Corel Draw»

1. Общие сведения о векторной графике. Интерфейс программы. Настройка параметров (3ч)

Основные понятия: векторное изображение, рабочее пространство, меню, палитра, свитки.

Векторные изображения: контуры, элементы контура, кривые Безье, замкнутые контуры. Заливка. Диалоговое окно. Интерфейс Corel Draw: рабочее поле, печатная страница, заголовок окна, строка меню, стандартная палитра, палитра инструментов, палитра свойств, управление страницами, линейки, полосы прокрутки, навигатор, свитки, цветовая палитра, строка состояния.

Меню Corel Draw: файл, правка, вид и т.д.

Настройка параметров: опции, общие, отображение и т.д.

2. Рисование и редактирование объектов. Операции с объектами. (7ч)

Основные понятия: геометрическая фигура, инструменты рисования, линия, узел.

Рисование геометрических фигур (прямоугольник, эллипс, многоугольник, звезда и т.д). Рисование фигур произвольной формы (свободное перо, артистическое перо, распылитель). Изменение формы объектов (нож, ластик, кисть сглаживания, кисть шероховатости). Операции с объектами (масштабирование, вращение, порядок, группировка и т.д)

3. Контуры и заливки (4ч)

Основные понятия: контур, заливка.

Работа с контурами. Палитра контур. Параметры контура. Стиль контура. Цвет контура. 

Использование заливок. Однородная заливка. Градиентная заливка. Заливка узором. Текстурная заливка. Интерактивная заливка.

4. Работа с текстом (2ч).

Основные понятия: фигурный текст, простой текст.

Создание текста. Редактирование текста. Форматирование текста. Работа с текстовыми блоками. Обтекание текстом. Расположение текста по кривой.

5. Эффекты (4ч)

Основные понятия: перетекание, интерактивный контур, искажение, выдавливание.

Инструменты для создания эффектов: перетекание, контур, искажение и т.д. Построение трехмерного объекта. Эффект падающей тени и прозрачности. Линза.

6. Использование растровых изображений (4ч)

Основные понятия: растровые изображения, экспорт, импорт изображений.

Работа с растровыми изображениями. Конвертация в растровые изображения. Параметры изображения. Трассировка изображений. Размер холста.

7. Corel R.A.V.E. (4ч)

Основные понятия: векторная анимация.

Интерфейс программы Corel R.A.V.E. Рабочее пространство. Работа со свитком Timeline. Управление поведением объектов. Экспорт анимации

8. Проектная деятельность учащихся (6ч).

II. «Photo Shop»

1. Растровые изображения. Интерфейс программы Photo Shop. (1ч)

Основные понятия: растровое изображение, пиксель, инструменты, слои, интерфейс, палитры.

Структура растровых изображений. Элементы интерфейса: заголовок, полоса состояния, меню. Стандартные палитры. Панель инструментов. Панель свойств. Операции с документом.

2. Выделенные области, рисование и заливка (4ч).

Основные понятия: выделение

Выделение правильной формы. Рисование произвольного контура выделения: лассо, угловое лассо, магнитное лассо. Выделение областей с близкими цветами. Операции с выделениями. Интерактивная трансформация. рисование кистью. Инструменты заливки.

3. Слои. Эффекты слоев (5ч).

Основные понятия: слой, имя слоя, слой-маска, эффект.

Использование слоев: создание, имя слоя, копирование, удаление, трансформирование. Связывание слоев. Блокирование слоев. Слой-маски. Сведене слоев.

Эффекты слоя: тени, свечения, скоса и рельефа и т.д.

4. Работа с контурами. Текст. (4ч)

Основные понятия: контур, контурный слой, субконтур, текст.

Описание контуров. Элементы контура. Типы узлов. Построение субконтуров. Режимы взаимодействия.

Фигурный текст. Простой текст. Направление текста. Текст в оболочке.

5. Коррекция изображений (9ч).

Основные понятия: коррекция, тоновые кривые, ретушь, фильтры.

Тоновая и цветовая коррекция. Коррекция резкости. Реалистичный монтаж. Художественные фильтры. Штриховые фильтры. Фильтры освещения и визуализации. Фильтры искажения и т.д.

6. Photo Shop для WWW (6ч).

Основные понятия: GIF- анимация, Web – страница.

GIF- анимация. Создание кадров. Расчет промежуточных фаз. Оптимизация анимации. Удаление кадров. Редактирование анимации.

Фон Web – страниц. Экспорт оптимизированных изображений. Авторские права.

7. Проектная деятельность учащихся (5ч).

Требования к уровню подготовки учащихся 

I. Программа «Corel Draw»

1. Общие сведения о векторной графике. Интерфейс программы. Настройка параметров.

Учащиеся должны:

· уметь запускать и закрывать программу Corel Draw;

· уметь открывать и сохранять файлы;

· уметь выполнять простые настройки программы;

· знать основные элементы интерфейса программы.

2. Рисование и редактирование объектов. Операции с объектами.

Учащиеся должны:

· уметь рисовать основные геометрические фигуры и фигуры произвольной формы;

· уметь изменять форму фигуры через панель свойств;

· уметь рисовать фигуры с помощью кривых Безье и интерактивно изменять их форму;

· уметь изменять форму объектов с помощью инструментов редактирования;

· уметь выполнять основные операции с объектами (положение, группировка и т.д).

3. Контуры и заливки

Учащиеся должны:

· уметь рисовать векторный объект с различными контурами и без него;

· уметь настраивать параметры контура;

· уметь редактировать стиль и параметры контура;

· использовать различные виды заливок для раскрашивания объектов.

4. Работа с текстом

Учащиеся должны:

· уметь оформлять текст;

· уметь редактировать и форматировать текст;

· уметь работать с текстовым блоком, располагать текст по кривой.

5. Эффекты.

Учащиеся должны:

· уметь применять к объектам различные виды эффектов;

· уметь создавать трехмерные изображения с помощью эффекта выдавливания.

6. Использование растровых изображений.

Учащиеся должны:

· уметь преобразовывать векторные изображения в растровые.

· уметь импортировать растровые изображения в программу Corel Draw и редактировать их.

7. Corel R.A.V.E.
Учащиеся должны:

· уметь работать с интерфейсом программы Corel R.A.V.E.

· уметь работать со свитком Timeline;

· уметь создавать простые анимированные изображения.

II. Программа «Photo Shop»

1. Растровые изображения. Интерфейс программы Photo Shop.

Учащиеся должны:

· знать понятие и структуру растровых изображений;

· уметь запускать и закрывать программу;

· знать основные элементы интерфейса программы;

· уметь открывать и сохранять файлы в программе Photo Shop.

2. Выделенные области, рисование и заливка.

Учащиеся должны:

· уметь строить выделения с помощью различных инструментов;

· уметь рисовать кистью, редактировать кисти;

· уметь использовать различные режимы наложения;

· уметь применять различные виды заливки;

· уметь создавать градиентные заливки.

3. Слои. Эффекты слоев.

Учащиеся должны:

· уметь работать с палитрой слоев;

· уметь создавать, удалять, дублировать слой;

· уметь создавать различные эффекты слоя.

4. Работа с контурами. Текст.

Учащиеся должны:

· уметь строить контуры, используя инструменты;

· уметь создавать эффекты контурных слоев;

· применять различные режимы взаимодействия контуров;

· уметь создавать фигурный и простой текст различных направлений;

· уметь изменять текст

· уметь применять различные эффекты к текстовому слою.

5. Коррекция изображений.

Учащиеся должны:

· уметь производить коррекцию изображения: тоновую, цветовую, резкости;

· уметь создавать монтаж и коллаж изображений;

· уметь применять различные виды фильтров к изображению.

6. Photo Shop для WWW.

Учащиеся должны:

· уметь создавать анимированные изображения с помощью программы Image Ready;

· уметь экспортировать изображения в HTML редактор;

· знать об авторских правах и способе внедрения цифровой метки в изображение.

Тематическое планирование курса 

I. «Corel Draw» (34 ч).

	№ п/п
	Тема занятия
	Дата
	Кол. часов

	1
	Инструкция по ТБ. Общие сведения о векторной графике и новых возможностях пакета.
	
	1

	2
	Интерфейс Corel Draw. Рабочее пространство. Меню.
	
	1

	3
	Настройка параметров. Палитры: Инструментов, Свойств. Использование свитков
	
	1

	4
	Рисование и редактирование объектов
	
	3

	5
	Операции с объектами
	
	4

	6
	Работа с контурами
	
	2

	7
	Использование заливок
	
	2

	9
	Работа с текстом
	
	2

	10
	Использование эффектов
	
	4

	11
	Использование растровых изображений
	
	2

	12
	Чертежи 
	
	2

	13
	Программа векторной анимации Corel R.A.V.E.
	
	4

	14
	Работа над рекламным проектом
	
	6


II. «Photo Shop» (34 ч).

	№ п/п
	Тема занятия
	Дата
	Кол. часов

	1
	Инструкция по ТБ. Общие сведения о растровой графике и новых возможностях пакета. Интерфейс Photo Shop
	
	1

	2
	Выделение областей различными инструментами
	
	2

	3
	Рисование и заливка
	
	2

	4
	Работа со слоями
	
	3

	5
	Эффекты 
	
	2

	6
	Работа с контурами
	
	2

	7
	Текст в Photo Shop
	
	2

	8
	Тоновая и цветовая коррекция
	
	2

	9
	Ретушь и эффекты
	
	2

	10
	Реалистичный монтаж
	
	2

	11
	Работа с фильтрами
	
	3

	12
	Создание GIF-анимации
	
	4

	13
	Photo Shop для WWW
	
	2

	14
	Проектная деятельность учащихся
	
	5
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