МОУ СОШ № 18 г.Пензы

	Рассмотрено

на заседании МО

учителей математики, информатики

МОУ СОШ № 18 г.Пензы

Председатель МО

_______ (Е.А. Тулаева)

«_____» _______ 2006г.
	Утверждено
На заседании педсовета 

от «____» _____06г.
(протокол № _______ )

Директор школы

_______ (Н.В. Корсун)
	Согласовано 




Программа

курса по выбору для предпрофильной подготовки учащихся 9 классов по информатике и ИКТ.

 «Основы компьютерной графики.

Редактор Adobe Photoshop»

Автор: Тулаева Е.А.

учитель информатики

МОУ СОШ № 18 г.Пензы

«Основы компьютерной графики.
Редактор Adobe Photoshop»

Программа курса по выбору для предпрофильной подготовки учащихся 9 классов по информатике и ИКТ.

Е.А. Тулаева, учитель информатики 

МОУ СОШ № 18 г. Пензы.

Программа курса.

Если вы можете себе это представить –

Вы можете это воплотить!

(If you can dream it – you can do it!)

Adobe Systems Inc.


Пояснительная записка.


Данная программа представляет собой один из вариантов построения программы курса по выбору для предпрофильной подготовки учащихся 9 классов по информатике и ИКТ «Основы компьютерной графики. Редактор Adobe Photoshop». Программа курса знакомит учащихся с работой графического редактора Adobe Photoshop, который предназначен для всесторонней обработки растровых изображений, и является дополнением к теме учебника «Технология обработки графической информации».

Актуальность: Появление и распространение персональных компьютеров изменило многие профессии. Когда стали достаточно мощными и появились качественные устройства вывода, начали развиваться программы, автоматизирующие процесс верстки публикаций – настольные издательские системы. Бесспорным лидером отрасли уже многие годы является компания Adobe Systems Inc. Программы Photoshop, Illustrator, Frame Maker, Acrobat и другие образуют мощный комплект программного обеспечения современного издательства. Программа  Adobe Photoshop является лидером среди профессиональных графических редакторов за счет своих широчайших возможностей, высокой эффективности и скорости работы. Программа предоставляет все необходимые средства для коррекции, монтажа, подготовки изображений к печати и высококачественного вывода.

Вторая, не менее обширная, сфера применения программы – Web – дизайн и электронные публикации.


Этот программный продукт находится в арсенале каждого профессионального дизайнера и верстальщика и может применяться при создании, как коммерческого дизайна, так и художественных произведений.

Цель курса: Целью занятий является приобретение учащимися знаний и умений работы с компьютерной графикой в пакете Photo Shop, который предоставляет все необходимые средства для коррекции, монтажа, подготовки изображений к печати и высококачественного вывода. В программу включено приобретение учащимися умений и навыков редактирования и создания растровой графики, работы с фотографиями и коллажами из них, рисованными иллюстрациями.

Задачи:

· Овладение умениями создания и редактирования растровых графических объектов,
· Приобретение опыта информационной деятельности в различных сферах, востребованных на рынке труда,

· Воспитание культура проектной деятельности, в том числе умение планировать, работать в коллективе,
· Установка на позитивную социальную деятельность в информационном обществе,

· Формирование умений планировать структуру действий, необходимых для достижения заданной цели, при помощи фиксированного набора средств,
· Выработать потребность обращаться к компьютеру при решении задач из любой предметной области, базирующуюся на осознанном владении информационными технологиями и навыках взаимодействия с компьютером,
· Профессиональная ориентация.

Программа разработана для информационно-технологического, художественно-эстетического профилей.

Формы и методы обучения: индивидуальная, коллективная, проектная деятельность учащихся.
Содержание обучения.

1. Растровые изображения. Интерфейс программы Photo Shop. (1ч)

Основные понятия: растровое изображение, пиксель, инструменты, слои, интерфейс, палитры.

Структура растровых изображений. Элементы интерфейса: заголовок, полоса состояния, меню. Стандартные палитры. Панель инструментов. Панель свойств. Операции с документом.

2. Выделенные области, рисование и заливка (4ч).

Основные понятия: выделение

Выделение правильной формы. Рисование произвольного контура выделения: лассо, угловое лассо, магнитное лассо. Выделение областей с близкими цветами. Операции с выделениями. Интерактивная трансформация. Рисование кистью. Инструменты заливки.

3. Слои. Эффекты слоев (6ч).

Основные понятия: слой, имя слоя, слой-маска, эффект.

Использование слоев: создание, имя слоя, копирование, удаление, трансформирование. Связывание слоев. Эффекты слоя: тени, свечения, скоса и рельефа и т.д.

4. Работа с контурами. Текст. (1ч)

Основные понятия: контур, контурный слой, субконтур, текст.

Описание контуров. Элементы контура. Типы узлов. Построение субконтуров. Режимы взаимодействия.

Фигурный текст. Простой текст. Направление текста. Текст в оболочке.

5.  Фильтры (2ч).

Основные понятия: фильтры.

Художественные фильтры. Штриховые фильтры. Фильтры освещения и визуализации. Фильтры искажения и т.д.

6. Проектная деятельность (2ч)

Требования к уровню подготовки учащихся 

1. Растровые изображения. Интерфейс программы Photo Shop.

Учащиеся должны:

· знать понятие и структуру растровых изображений;

· уметь запускать и закрывать программу;

· знать основные элементы интерфейса программы;

· уметь открывать и сохранять файлы в программе Photo Shop.

2. Выделенные области, рисование и заливка.

Учащиеся должны:

· уметь строить выделения с помощью различных инструментов;

· уметь рисовать кистью;

· уметь использовать различные режимы наложения;

· уметь применять различные виды заливки;

· уметь создавать градиентные заливки.

3. Слои. Эффекты слоев.

Учащиеся должны:

· уметь работать с палитрой слоев;

· уметь создавать, удалять, дублировать слой;

· уметь создавать различные эффекты слоя.

4. Работа с контурами. Текст.

Учащиеся должны:

· уметь строить контуры, используя инструменты;

· уметь создавать эффекты контурных слоев;

· уметь создавать фигурный и простой текст различных направлений;

· уметь изменять текст

· уметь применять различные эффекты к текстовому слою.

5. Фильтры.

Учащиеся должны:

· уметь применять различные виды фильтров к изображению.

Тематическое планирование курса (16 ч).
	№ п/п
	Тема
	Колич часов

	1
	Знакомство с редактором Adobe Photoshop. Элементы интерфейса.
	1

	2
	Выделенные области. Интерактивная трансформация
	2

	3
	Применение инструментов рисования и заливки
	2

	4
	Работа со слоями
	4

	5
	Эффекты: тень, свечение, скосы и рельефы и т.д.
	2

	6
	Работа с контурами
	1

	7
	Фильтры
	2

	8
	Разработка проекта
	2

	
	Итого
	16


Литература для учителя.

1. Александр Тайц, Александра Тайц. Самоучитель Adobe Photoshop. Санкт-Петербург. «БХВ-Петербург». 2005.
2. С. Симонович, Г. Евсеев, А. Алексеев. Специальная информатика. АСТпресс, Москва. 2002.
3. С. Симонович, Г. Евсеев. Практическая информатика. АСТпресс, Москва. 2002.
4. С. Луций. Самоучитель Adobe Photoshop7.Питер 2003.

5. Электронный учебник. Adobe Photoshop
Литература для учащихся.

1. Электронный учебник. Adobe Photoshop
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Программа

курса по выбору для предпрофильной подготовки учащихся 9 классов по информатике и ИКТ.

«Основы программирования на языке
Microsoft Visual Basic 6 Professional Editor»

Автор: Тулаева Е.А.

учитель информатики

МОУ СОШ № 18 г.Пензы

 «Основы программирования на языке
Microsoft Visual Basic 6 Professional Editor»

Программа курса по выбору для предпрофильной подготовки учащихся 9 классов по информатике и ИКТ.

Автор: Е.А. Тулаева

 учитель информатики 

МОУ СОШ № 18 г. Пензы.

Программа курса.

Пояснительная записка.


Данная программа представляет собой один из вариантов построения программы курса по выбору для предпрофильной подготовки учащихся 9 классов по информатике и ИКТ «Основы программирования на языке Microsoft Visual Basic 6 Professional Editor». Программа курса знакомит учащихся со средой программирования Visual Basic, основными понятиями, возможностями языка, дает представление о программировании вообще и, в частности, об объектно-ориентированном программировании.

Актуальность: 
В последнее время резко возрос интерес к программированию. Это связано с развитием и внедрением в повседневную жизнь общества информационных технологий. Если человек имеет де​ло с компьютером, то рано или поздно у него возникает жела​ние, а иногда и необходимость программировать.
Бурное развитие вычислительной техники, потребность в эф​фективных средствах разработки программного обеспечения, привели к появлению систем программирования, ориентиро​ванных на так называемую "быструю разработку". Среди которых особо выделяется среда Microsoft Visual Basic, которая позволяет создавать различные программы от простей​ших однооконных приложений, до программ управления базами данных. 
Visual Basic – это мощная система программирования, позволяющая быстро и эффективно создавать приложения для Microsoft Windows, курс рассчитан на изучение основ объектно – ориентированного программирования в реальной среде приложений. Познакомившись с основами программирования, учащиеся смогут осознанно подойти к выбору технологического профиля.


Цель курса: дать учащимся представление о системе программирования Visual Basic, познакомить с секретами, как стать профессиональным разработчиком программ на Visual Basic.

Задачи:

· Развитие алгоритмического и логического стилей мышления, способностей к формализации,

· Овладение умениями создавать программы на языке программирования,

· Развитие интеллектуальных способностей и познавательных интересов,

· Формирование умений планировать структуру действий, необходимых для достижения заданной цели, при помощи фиксированного набора средств,

· Знакомство с ролью программирования в современном обществе,
· Формирование установки на позитивную социальную деятельность в информационном обществе,
· Профессиональная ориентация.
Программа разработана для информационно-технологического, физико-математического профилей.


Формы и методы обучения: индивидуальная, коллективная, проектная деятельность учащихся.

Содержание обучения.
1. Среда программирования Visual Basic. (1 ч)
Основные понятия: среда программирования, интерфейс, проект, программа, панель инструментов, форма, окно, объект.
Запуск программы Visual Basic. Открытие и запуск проектов. Создание командных кнопок. Изменение свойств установки. Закрытие и сохранение проекта.
2. Ваша первая программа. (1 ч)
Основные понятия: командная кнопка, свойства объекта, программный код, выполняемый файл.
Разработка этапов программирования для решения задачи. Создание интерфейса пользователя для новой программы. Установка свойств каждого объекта (командных кнопок) в пользовательском интерфейсе. Составление программного кода для программы «Счастливая семерка». Сохранение и запуск программы «Счастливая семерка». Построение выполняемого файла.

3. Знакомство со средствами управления. (1ч).
Основные понятия: текстовый блок, функция Input Box.
Знакомство с объектом «текстовый блок» для вывода текста в форму.  Знакомство с функцией Input Box. Создание программы «Здравствуй, мир» и «Пароль».

4. Использование объектов файловой системы. Программа Browser. (1 ч).

Основные понятия: графический объект, файловая система.
Создание на форме списка дисководов, списка директорий, списка файлов. Добавление на форму графических объектов. Создание программы Browser.
5. Знакомство с типами переменных Visual Basic. (1 ч).
Основные понятия: переменная, константа,  тип данных.
Использование переменных для хранения информации. Объявление и использование переменных в программе. Создание программы «Data» для демонстрации основных типов переменных
6. Основные математические операторы и функции Visual Basic. (3 ч).

Основные понятия: функция, оператор.
Основные математические операторы. Математические функции Visual Basic. Создание программы «Калькулятор». «Времена года»
7. Использование OLE – объектов для запуска приложений. (1 ч).

Основные понятия: OLE- объект, приложения для Windows.
Использование OLE – объектов для запуска отдельных компонентов других приложений (MS Word, MS Excel, Paint). Разработка программы «Примерная оценка».
8. Работа с меню. (2 ч).

Основные понятия: редактор меню.
Добавление меню с помощью редактора меню. Добавление быстрых клавиш. Создание программы «My Dialog» с использованием меню Файл и Часы.

9 Графические возможности языка Visual Basic. (3 ч).

10 Проектная деятельность учащихся (2ч)

Требования к уровню подготовки учащихся 

1. Среда программирования Visual Basic. (1 ч)

Учащиеся должны:

· уметь запускать Visual Basic;
· уметь открывать и запускать проекты;
· знать основные объекты Visual Basic;

· уметь устанавливать свойства объектов;

· уметь сохранять проект.

2. Ваша первая программа. (1 ч)

Учащиеся должны:

· уметь разрабатывать этапы решения задач;

· уметь создавать пользовательский интерфейс для новой программы;
· уметь записывать программный код;

· уметь сохранять выполняемый файл.

3. Знакомство со средствами управления. (1 ч).

Учащиеся должны:

· уметь использовать объект «текстовый блок» для вывода текста в форму.
· знать функцию Input Box. 

4. Использование объектов файловой системы. Программа Browser. (1 ч).

Учащиеся должны:

· уметь создавать на форме список дисководов, список директорий, список файлов;

· уметь добавлять на форму графические объекты. 

5. Знакомство с типами переменных Visual Basic. (1 ч).

Учащиеся должны:

· знать основные типы переменных;

· уметь использовать переменные для хранения информации;

· уметь объявлять и использование переменных в программе. 

6. Основные математические операторы и функции Visual Basic. (3 ч).

Учащиеся должны:

· знать основные математические операторы и функции Visual Basic;
· уметь составлять математические выражения на  Visual Basic.
7. Использование OLE – объектов для запуска приложений. (1 ч).

· знать назначение OLE – объектов;

· уметь использовать OLE – объекты для запуска отдельных компонентов других приложений (MS Word, MS Excel, Paint). 

8. Работа с меню. (2 ч).

Учащиеся должны:

· уметь  добавлять меню с помощью редактора меню;

· уметь  добавлять быстрые клавиши на форму проекта. 
9 Графические возможности языка Visual Basic. (3 ч).

Учащиеся должны:

· знать основные графические операторы и функции Visual Basic;
· уметь составлять программы с использованием  графических операторов и функций на  Visual Basic.

Тематическое планирование (16 ч).

	№ п/п
	Тема
	Колич часов

	1
	Среда программирования Visual Basic.
	1

	2
	Ваша первая программа.
	1

	3
	Знакомство со средствами управления. Объекты «текстовый блок», «командная кнопка», Label и тд
	1

	4
	Использование объектов файловой системы. 
	1

	5
	Знакомство с типами переменных.
	1

	6
	Основные математические операторы Visual Basic.
	3

	7
	Использование OLE – объектов для запуска приложений.
	1

	8
	Работа с меню.
	2

	9
	Графические возможности языка Visual Basic.
	3

	10
	Проектная деятельность учащихся
	2

	
	Итого
	16ч


Литература для учителя.

1. Микаэл Хальварсон. Шаг за шагом. Microsoft Visual Basic 6.0 для профессионалов. ЭКОМ, Москва. 2004.
2. Угринович Н.Д. Информатика  и информационные технологии. Москва. БИНОМ, Лаборатория Знаний. 2004.
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